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AUTOR: VEREADOR DANIEL NASCIMENTO

DispGe sobre a criacdo da Semana de
Orientacdo, Prevencdo e Combate aos
Maleficios do uso excessivo de Dispositivos
Digitais, e da outras providéncias.

CAMARA MUNICIPAL DE PALMAS DECRETA:

Art. 1° Fica instituida, a Semana de Orientacdo, Prevencdo e Combate aos
Maleficios do uso excessivo de dispositivos digitais, no ambito do Municipio de

Palmas, a semana sera realizada anualmente na terceira semana do més de outubro.

Paragrafo Unico: Especifica-se como dispositivos eletronicos sendo celulares,

smartphone, tablets, computadores e as novas tecnologias advindas da modernizacdo
eletronica.

Art. 2° Sdo objetivos dessa lei conscientizar as criancas, adolescentes e

responsaveis quanto a utilizacdo adequada das tecnologias disponiveis.

I.Promover palestras preventivas na rede de ensino publica e privada sobre os
dispositivos eletrénicos disponiveis;
Il.Incentivar os alunos a usarem as tecnologias para beneficio educativo e
profissional;
I11.Conscientizar os responsaveis pelas criancas e adolescentes quanto aos riscos do

mal uso das tecnologias;

IV.Promover espacgo de didlogo, roda de conversa, entre os alunos e profissionais
técnicos em midias;
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Art. 3° Para execucdo dessa lei poderdo as instituicbes de ensino celebrar

parcerias com as universidades que dispde de cursos nas areas afins.

Art. 4° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacéo.
Palmas TO, 02 de maio de 2023.

B@'sfjua{cimento
Vereador de Palmas — Republicanos
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JUSTIFICATIVA

Muito se fala atualmente sobre tecnologia, de como ela estd avancando mais a
cada dia, como tudo esta ficando muito mais rapido e, claro, mais “tecnologico”, e como
estdo ficando cada vez mais comuns e importantes em nossas vidas.

Quando falamos de tecnologia pensamos em nossos celulares, em
computadores, robds e ficgdo cientifica, porém, a tecnologia é definida como a teoria
geral e estudo sistematico sobre técnicas, processos, métodos, meios e instrumentos de
um ou mais oficios ou dominios da atividade humana. Ou seja, a idéia de tecnologia ja
existia muito antes do que entendemos como tecnologia hoje, e vem da necessidade do
ser humano de criar instrumentos que o ajude a superar suas limitagdes.

A historia da tecnologia ganhou novos rumos a partir do século XVIII, junto
com a Revolucdo Industrial, novas tecnologias e inovacdes surgiram. Mas foi em 2007
que a histéria da tecnologia passou por uma mudanca significativa, quando a Apple
lancou seu primeiro iPhone, onde, 0 mundo passou a viver o boom dos smartphones.

A primeira loja de aplicativos mdveis surgiu em 1998, mas foi em 2008 que 0s
aplicativos e as lojas préprias para esses produtos tiveram seu crescimento, quando foi
lancada a App Store da Apple.

Os aplicativos moveis foram criados com o objetivo de oferecer funcionalidades
de formas mais praticas e de facil acesso, uma vez que tudo pode ser acessado a partir
de um toque.

Ademais, o acesso rapido e de forma simples possibilita que pessoas de
diferentes lugares consigam conversar sem nenhuma interferéncia, além de ser muito
mais facil fazer uma pesquisa, estudar sobre novos assuntos, conhecer uma nova lingua
e até mesmo trabalhar sem precisar sair de casa € ainda mais pratico.

Apesar de todas as facilidades e comodidades que as tecnologias nos traz,
alguns maleficios acabam acompanhando-a junto de seu desenvolvimento, males,
porém, gue ndo sao oriundos da tecnologia em si, mas sim da forma como as pessoas a

utilizam e que tem as deixado cada vez mais dependentes.
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Virus, golpes e vazamento de dados sdo apenas alguns dos riscos da internet,

embora a maioria deles possa afetar qualquer individuo online, alguns séo
particularmente perniciosos para criangas e adolescentes, por tanto o conhecimento
sobre os lados negativos da tecnologia é fundamental na hora de cuidar na educacéao
das criancas e adolescentes, para utilizd-la de forma benéfica, sem prejudicar sua
qualidade de vida.

Como exemplo destas situa¢des, podemos citar as principais vistas no dia-a-dia,
como:
1. Assedio virtual (cyberbullying)
Sendo uma versdo virtual do assédio moral, o cyberbullying é normalmente
desenvolvido por individuos da mesma faixa etaria da vitima, usando das tecnologias
para propagar e constranger o alvo diante do maior nimero de pessoas possivel.
Um dos piores aspectos dessa ameaca é a velocidade e nivel de persisténcia que ela
possibilita aos agressores, levando a vitima a sofrer com os ataques por muito tempo e

em proporcdes gigantescas.

2. Exposicdo a conteudos inadequados

A internet é um ambiente aberto onde as pessoas podem publicar praticamente qualquer
tipo de informagé&o, assim, caso 0 acesso de criangas e adolescentes ndo seja monitorado
e limitado, eles podem estar expostos a imagens e videos de natureza inadequada a sua

idade, como contelidos violentos e sexuais.

3. Grooming

O grooming é um termo usado para préaticas desempenhadas por adultos para ganhar a
confianca de menores na internet e, por fim, abusar sexualmente dos pequenos. O
processo pode se iniciar em redes sociais ou salas de bate-papo, com o0s agressores
fingindo ser da mesma faixa etaria das vitimas e, muitas vezes, oferecendo presentes ou

vantagens para chamar sua aten¢édo e manipula-las.
4. Sextorsao (sextortion)
Derivada das palavras “sexo” e “extorsdo”, a sextorsdo ¢ uma forma de chantagem

contra criangas e adolescentes que usa como arma a ameaga de propagar imagens,
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videos ou mensagens de contetdo sexual da prépria vitima. O objetivo da pratica é

constranger e forcar o alvo a manter relacfes sexuais com o0 criminoso.

5. Exploracgéo sexual

A exploracdo sexual na internet abarca um conjunto de atos criminosos perpetrados
contra criancas e adolescentes. Pode incluir praticas de chantagem (como a sextorsao)
ou outros meios de abuso sexual dos alvos, ou ainda a compra, venda e
compartilhamento de imagens e videos das vitimas como forma de exploragdo com fins
comerciais.

6. Happy slapping

Trata-se de um tipo de assédio fisico e moral, ou cyberbullying, no qual a vitima é
filmada durante um episodio de agressdo fisica para que o video seja compartilhado em

redes sociais como forma de humilhagéo continua ao alvo.

Alguns cientistas afirmam que o uso exagerado da internet pode causar atrofia
da massa cinzenta do cérebro e isso afeta a concentracdo e a memoria da crianga,
dificultando na hora de tomar decisdes e definir objetivos.

Matéria publicada na EXAME.com, o repérter Mauricio Grego descreve:

Publicado: 18/09/2012 11:57:00 - por Mauricio Grego

“Internet em excesso atrofia o cérebro, diz pesquisadora”
Para a cientista britanica Suzan Greenfield, criangas que passam tempo demais nas
redes sociais podem ter atrofia cerebral.

https://exame.com/ciencia/internet-em-excesso-atrofia-o-cerebro-diz-pesquisadora/

Muitos jovens navegam pela internet sem monitoramento de um adulto, ficando
expostos a todo tipo de conteldo, principalmente aos jogos que estdo cada vez mais
violentos, por tanto, é importante orientar o controle no uso do computador (ou de
qualquer outro aparelho eletrénico) mostrando para as criancas e adolescentes as

conseqliéncias do uso excessivo da internet.
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Sdo sinais de alerta quando a crianca ou o adolescente apresenta irritabilidade

por falta de acesso as midias, isolamento, recusa ao convivio social, intelectual e
emocional, por isso é importante haver o incentivo as criancas e adolescentes em
atividades que ndo dependam das telas, como brincar com um amigo, fazer um esportes,
aprender tocar algum instrumento, e outros, pois criangcas que estdo em fase de
descoberta, acabam se tornando alvo nessas situacoes.

O projeto de lei ora proposto visa sensibilizar quanto aos maleficios que o uso
excessivo de dispositivos digitais oferecem quando usada de forma inadequada, e a
conscientizacdo das criancgas, adolescentes e seus responsaveis sobre o uso consciente
das tecnologias disponiveis.

Diante do exposto, tendo em vista a importancia anteriormente descrita, submeto
a esta Casa Legislativa na forma regimental, contando com a compreensdo dos nobres

Parlamentares para aprovacdo do presente projeto de lei.

Wento
Vereador de Palmas — Republicanos
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